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2024年3月期 第１四半期決算サマリー
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2023年3月期１Q 2024年3月期１Q 前年同期比

（単位：百万円） 実績 利益率 実績 利益率 （額） （率）

売上高 5,319 - 6,883 - 1,563 129.4%

営業利益 780 14.7% 531 7.7% ▲248 68.1%

経常利益 1,132 21.3% 886 12.9% ▲245 78.3%

親会社株主に帰属する
当期純利益 752 14.1% 609 8.9% ▲142 81.0%

 『牧場物語 Welcome！ワンダフルライフ』海外版発売、舞台公演売上の増加等で
前年同期比増収も、新作ゲームソフト『LOOP8』販売不振等の影響で減益

売上高68.8億円 営業利益5.3億円
前年同期比：129.4% 前年同期比：68.1%



四半期連結決算推移

2024年3月期 第1四半期
（2023年4月 – 2023年6月）
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売上高 68.8億円
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営業利益 5.3億円 営業利益率 7.7%
前年同期比：129.4%

前四半期比： 99.4%

前年同期比：68.1%

前四半期比： ー %

前年同期比：7.0ポイントDown
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セグメント別の状況と今後の展開
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（単位：百万円） 2023年3月期1Q
（2022年4月-6月）

2024年3月期1Q
(2023年4月-6月）

前年同期比

(額) (率)

売上高

デジタルコンテンツ事業 3,030 4,133 1,102 136.4%

アミューズメント事業 1,726 1,673 ▲52 97.0%

音楽映像事業 562 1,076 513 191.4%

合計 5,319 6,883 1,563 129.4%

セグメント利益

デジタルコンテンツ事業 252 114 ▲137 45.5%

アミューズメント事業 702 640 ▲62 91.1%

音楽映像事業 229 201 ▲27 87.8%

合計 1,185 957 ▲228 80.8%

全社費用等 ▲405 ▲425 ▲20 105.0%

営業利益 合計 780 531 ▲248 68.1%

セグメント別業績

7



4,499 
3,623 

3,209 

4,077 

3,030 3,007 

4,227 
3,872 4,133

1,443 1,159 885
429 252 345 

1,036

▲ 855

114

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q

デジタルコンテンツ事業 〔1Q概況〕
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■■売上高 ■■セグメント利益
（単位：百万円）

2024年3月期1Q

2022年3月期 2023年3月期 2024年
3月期

※2023年3月期よりセグメント区分を変更しております。2022年3月期の数値につきましては、変更後のセグメント区分に組み換えた数値となっております。

売上高 41.3億円

前年同期比：136.4%

前年同期比：45.5%

セグメント利益 1.1億円

 新作ゲームソフト『LOOP8』は目標を下回る販売推移となるも、『牧場物語 Welcome！ワンダフル
ライフ』の海外セールス好調等で前年同期比増収減益

 オンラインゲームは長期運営タイトルの売上減少を前期新作の『ドルフィンウェーブ』がカバー

ドルフィンウェーブ
(PC/スマホ)

©Marvelous Inc.
©HONEY PARADE GAMES Inc.©2023 Marvelous Inc.

＜国内・アジア＞
2023年6月1日発売

＜北米・欧州＞
2023年6月6日発売

＜Steam®＞
2023年6月7日配信

LOOP8（ループエイト）
(Nintendo Switch™/ PlayStation®4/  

Xbox One/Steam®)

©2023 Marvelous Inc.

STORY OF SEASONS: 
A Wonderful Life

(Nintendo Switch™/ PlayStation®5/  
Xbox Series X|S/Steam®)

＜北米・欧州＞2023年6月27日発売
＜Steam®＞2023年6月28日配信

2022年10月20日配信開始

※海外版の発売日は日本時間で記載しております。



デジタルコンテンツ事業 〔今後のラインナップ〕
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ファッションドリーマー
(Nintendo Switch™)

©2023 Marvelous Inc.

Rune Factory 3 Special
(Nintendo Switch™/Steam®)

©2023 Marvelous Inc.

国内・アジア：2023年11月2日発売予定
北米・欧州：2023年11月3日発売予定

北米・欧州：2023年9月5日発売予定
Steam®：2023年9月6日配信予定

OU
(Nintendo Switch™/Steam®)

©G-MODE Corporation

2023年8月31日発売予定

東方シンセカイ
(Nintendo Switch™/Steam®)

Nintendo Switch™：2023年7月13日発売
Steam®：2023年7月14日配信

FREDERICA（フレデリカ）
(Nintendo Switch™/Steam®)

国内・アジア：2023年9月28日発売予定
北米・欧州 ：2023年10月3日発売予定
Steam® ：2023年10月4日配信予定

©2023 Marvelous Inc.

ドルフィンウェーブ
(PC/スマホ)

©Marvelous Inc.
©HONEY PARADE GAMES Inc.

2022年10月20日配信開始
※PlayStation®5/PlayStation®4版もダウンロード専売で後日発売予定

©Team Shanghai Alice ©Ankake Spa.
Licensed to and published by Marvelous, Inc.

※海外版の発売日は日本時間で記載しております。



アミューズメント事業 〔1Q概況/今後のラインナップ〕
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2022年3月期 2023年3月期 2024年
3月期

※2023年3月期よりセグメント区分を変更しております。2022年3月期の数値につきましては、変更後のセグメント区分に組み換えた数値となっております。

売上高 16.7 億円

前年同期比：97.0%

セグメント利益 6.4 億円

前年同期比：91.1%

ポケモンメザスタ
(キッズアミューズメントマシン)

©2023 Pokémon. ©1995-2023 Nintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc. 
Developed by T-ARTS and MARV
ポケットモンスター・ポケモン・Pokémonは任天堂・クリーチャーズ・ゲームフリークの登録商標です。

ポケモンガオーレ（海外）
(キッズアミューズメントマシン)

©2023 Pokémon. ©1995-2023 Nintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc. 
Developed by T-ARTS and MARV
TM and ® are trademarks of Nintendo.

2020年9月17日
稼動開始

2020年12月より
海外展開

新作アミューズメントマシン

近日情報
発表予定

 コロナ5類移行による行楽増加が一時的に筐体収入へ影響し、前年同期比で収益微減



音楽映像事業 〔1Q概況〕
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売上高 10.7億円
2024年3月期1Q

前年同期比：191.4%

セグメント利益 2.0億円
前年同期比：87.8%

 舞台公演および関連パッケージ販売収入増加等で増収も、前期にあった補助金等の減少や
アニメ制作費の先行投資により前年同期比減益

TVアニメ『女神のカフェテラス』

©瀬尾公治・講談社／「女神のカフェテラス」製作委員会・MBS

ミュージカル『薄桜鬼 真改』
山南敬助 篇

© 盆ノ木至（秋田書店）／舞台『吸血鬼すぐ死ぬ』製作委員会2023

2023年6月公演
(2Q計上予定)

©アイディアファクトリー・デザインファクトリー／ミュージカル『薄桜鬼』製作委員会

舞台『吸血鬼すぐ死ぬ』

2023年4月公演2023年4月～6月
TV放送



音楽映像事業 〔今後のラインナップ〕

12

©Dancing☆StarプリキュアThe Stage製作委員会©葦原大介／集英社 ©『ワールドトリガー the Stage』製作委員会

ミュージカル
『憂国のモリアーティ』
Op.5 -最後の事件-

©竹内良輔・三好輝／集英社 ©ミュージカル『憂国のモリアーティ』プロジェクト

舞台『刀剣乱舞』
七周年感謝祭 -夢語刀宴會-

©NITRO PLUS･EXNOA LLC/舞台『刀剣乱舞』製作委員会

『映画プリキュアオールスターズF』

TVアニメ
『キボウノチカラ

～オトナプリキュア‘23～』

©2023 映画プリキュアオールスターズＦ製作委員会 ©2023 キボウノチカラ オトナプリキュア製作委員会

2023年9月15日公開予定 2023年10月TV放送開始予定 2023年8月開催予定

2023年8月公演予定 2023年8月～9月公演予定 2023年10月～11月公演予定

2023年8月公演予定

舞台『弱虫ペダル』
THE DAY 1

©渡辺航（秋田書店）2008／ 舞台『弱虫ペダル』製作委員会

『ワールドトリガー the Stage』
B級ランク戦開始編

『Dancing☆Starプリキュア』
The Stage 

ミュージカル『新テニスの王子様』
The Third Stage

2023年10月～11月公演予定
©許斐 剛／集英社・新テニミュ製作委員会



2024年3月期 通期業績予想
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2024年3月期 通期業績予想
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業績予想

2023年3月期 2024年3月期 前期比

（単位：百万円） 実績 予想 （額） （率）

売上高 25,341 27,000 1,658 106.5%

営業利益 2,488 3,500 1,011 140.7%

経常利益 2,931 3,600 668 122.8%

親会社株主に帰属する
当期純利益 1,925 2,520 594 130.9%

期初予想から修正なし、利益面は各種タイトルのリリース日程等から下期偏重型となる見通し

※配当予想につきましても、当初予想の33円から修正はございません。



補足資料
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損益計算書
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2023年3月期 1Q 2024年3月期 1Q 前年同期比

（百万円） 実績 利益率 実績 利益率 （額） （率）

売上高 5,319 - 6,883 - 1,563 129.4%

売上原価 2,493 - 3,990 - 1,497 160.1%

販管費 2,045 - 2,360 - 314 115.4%

うち広告宣伝費 326 - 494 - 168 151.5%

営業利益 780 14.7% 531 7.7% ▲248 68.1%

営業外損益 352 - 355 - 2 100.8%

経常利益 1,132 21.3% 886 12.9% ▲245 78.3%

特別損益 - - ▲0 - ▲0 ー

法人税等 383 - 274 - ▲108 71.6%

親会社株主に帰属する
当期純利益 752 14.1% 609 8.9% ▲142 81.0%



事業別売上推移
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（単位：百万円）報告セグメント 事業区分 2024年3月期 1Q
(2023年4月 - 2023年6月）

コンシューマゲーム関連 2,345
オンラインゲーム関連 1,787
アミューズメントゲーム関連 1,673
音楽・映像コンテンツ関連 243
舞台公演関連 832

売上高 合計 6,883

410 829 828 484 349 618 396 890 832 337 
306 202 619 

213 257 266 
411 243 

1,225 
1,605 1,873 1,593 

1,726 
2,344 

1,977 
1,754 1,673 

1,447 

1,506 1,613 1,649 
1,580 

1,459 2,782 2,132 
1,787 

3,051 
2,116 1,595 2,428 

1,450 

1,548 
1,446 1,741 

2,345 

6,473 6,365 6,114 
6,775 

5,319 

6,227 
6,866 6,929 6,883 

0

2,000

4,000

6,000

8,000

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q

2022年3月期 2023年3月期 2024年3月期

コンシューマゲーム

オンラインゲーム

アミューズメントゲーム

音楽・映像コンテンツ
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貸借対照表
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（単位：百万円） 2023年3月末 2023年6月末 増減額

流動資産 28,460 26,327 ▲2,132

固定資産 7,986 8,117 130

資産合計 36,447 34,445 ▲2,001

流動負債 6,880 5,853 ▲1,027

固定負債 338 338 0

負債合計 7,219 6,192 ▲1,027

純資産合計 29,227 28,253 ▲974
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［お問い合わせ先］

コーポレート本部 経営企画部

URL:https://corp.marv.jp

本資料に含まれる将来の見通しに関する記述は、現時点における情報に基づき判断したものであり、マクロ環境や当社の関連
する業界動向等により変動することがあります。従いまして、実際の業績等が、本資料に記載されている将来の見通しに関する
記述と異なるリスクや不確実性がありますことをご了承ください。

E-mail：ir@marv.jp
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