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マーベラスが贈る完全新作 JRPG『ETERNAL ANIMA（エターナルアニマ）』 

2027 年３月４日に全世界で発売決定のお知らせ 

 

株式会社マーベラス（代表取締役社長：照井 慎一／本社：東京都品川区）は、新作RPG『ETERNAL ANIMA

（エターナルアニマ）』を、Nintendo Switch™ 2／PlayStation®5／XBOX Series X|S／Steam®向けに、

2027年３月４日（木）に全世界で発売することを決定いたしましたのでお知らせいたします。また、

国内では本日よりNintendo Switch™ 2およびPlayStation®5向けパッケージ版の予約受付を順次開始

いたします。 

 

本作は、「MARVELOUS GAME SHOWCASE 2023」にて『PROJECT LIFE is RPG』として発表した作品で、

この度、正式タイトルを『ETERNAL ANIMA（エターナルアニマ）』に決定するとともに発売が決定いた

しました。近年、日本発のRPGであるJRPG（※）は、国内外で幅広い支持を集めています。こうした

中、マーベラスでは、JRPGならではの魅力を大切にしながら、独自のゲームシステムを取り入れて開

発を進めてまいりました。 

 

主人公は、過去と現代の２つの時代を巡り、失われた歴史の真実に迫っていきます。右腕に持つ異

能「読思術」により物体に宿る記憶を読むことで、その時代の知識が得られるほか、かつての英雄た

ちの「ジョブ」や「スキル」を継承できます。また、バトルでは敵の攻撃の気配を読むことで次の行

動やその結果を可視化し、行動を遅らせたり無力化させることで、予測された未来をプレイヤー自身

の戦略で書き換えることができます。 

 

９月９日の「Nintendo Direct 2026.9.9」で公開された映像では、『ETERNAL ANIMA（エターナルア

ニマ）』の魅力の一部をご紹介しています。 

 

マーベラスでは、今後もオリジナルIPの創出・育成に取り組むとともに、世界中のお客様にお楽し

みいただける良質なコンテンツをお届けしてまいります。 

 

※JRPG：Japanese Role-Playing Game 
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【ゲーム概要】 

■ タイトル：ETERNAL ANIMA（エターナルアニマ） 

■ ジャンル：RPG 

■ 対応機種：Nintendo Switch™ 2／PlayStation®5／XBOX Series X|S／Steam® 

■ 開発・発売：マーベラス 

■ プレイ人数：１人 

■ 発売日：2027年３月４日（木） 

※Steam版はMarvelous USA, Inc.より2027年３月５日（金）に発売予定 

■ 価格：【通常版】税込7,678円（パッケージ版/ダウンロード版） 

【デジタルデラックスエディション】税込8,778円 

■ レーティング：審査予定 

■ 権利表記：©2026 Marvelous Inc. 

■ 公式サイト：https://jp.eternalanima.com/ 

  

  
※Nintendo Switch は任天堂の商標です。 

※"PlayStation", "PS5"は、株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメントの商標または登録商標です。 

※©2026 Valve Corporation. Steam及びSteamロゴは、米国及びまたはその他の国のValve Corporationの商標及びま

たは登録商標です。 

※ゲーム映像や画面写真は全て開発中のものです。 
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株式会社マーベラス コーポレート本部 経営企画部  ：E-mail：ir@marv.jp 
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