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業績ハイライト（損益計算書）

単位：百万円

 オンライン既存タイトルの売上減少、新作タイトルの貢献不足、一部タイトル開発資産評価減

 ステージ公演のパッケージや関連商品の販売減少による音楽映像事業の収益減少

 上記に加え、前期2Ｑに計上したソフトウェア資産等売却収入の反動減等により減収減益
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2019年3月期 3Q累計 2020年3月期 3Q累計 前年同期比
実績 利益率 実績 利益率 （額） （率）

売上高 20,193 - 18,546 - ▲1,647 91.8%

売上原価 9,609 - 9,990 - 381 104.0%

販管費 6,373 - 6,444 - 70 101.1%

うち広告宣伝費 1,083 - 1,380 - 297 127.5%

営業利益 4,210 20.9% 2,111 11.4% ▲2,099 50.1%

営業外損益 75 - 24 - ▲50 -

経常利益 4,285 21.2% 2,135 11.5% ▲2,150 49.8%

特別損益 ▲106 - ▲44 - 62 -

法人税等 1,337 - 755 - ▲582 56.5%

親会社株主に帰属する
四半期純利益 2,842 14.1% 1,336 7.2% ▲1,505 47.0%
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セグメント別概況

単位：百万円
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2019年3月期
3Q累計

2020年3月期
3Q累計 前年同期比

実績 実績 （額） （率）

売上高

オンライン事業 6,908 5,975 ▲932 86.5%

コンシューマ事業 7,913 8,714 800 110.1%

音楽映像事業 5,387 3,874 ▲1,512 71.9%

合計 20,193 18,546 ▲1,647 91.8%

セグメント
利益

オンライン事業 877 120 ▲756 13.7%

コンシューマ事業 2,651 1,936 ▲714 73.0%

音楽映像事業 1,678 1,127 ▲551 67.2%

合計 5,207 3,184 ▲2,022 61.2%

全社費用等 ▲ 996 ▲1,073 ▲76 107.7%

営業利益 合計 4,210 2,111 ▲2,099 50.1%
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セグメント別売上構成（四半期毎）

■音楽映像事業
■コンシューマ事業
■オンライン事業

単位：百万円
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6,908 
5,975

877 
120

オンライン事業 2020年3月期3Qまでの進捗状況

■■売上高 ■■セグメント利益

 3年目の「シノビマスター 閃乱カグラ NEW LINK」は好調継続
 6周年を迎えた「剣と魔法のログレス いにしえの女神」は、周年
イベントで健闘するも前期を下回る

 9月に配信開始した「ログレス物語(ストーリーズ)」、 「ガール・
カフェ・ガン」は期待値に及ばず貢献不足 2019年3月期

3Q累計
2020年3月期

3Q累計
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長期運営タイトルの売上減少やタイトル数減少、新作タイトルの
貢献不足、一部タイトル開発資産の評価減により減収減益

単位：百万円

シノビマスター閃乱カグラ NEW LINK
（ネイティブアプリ）

©Marvelous Inc.
©HONEY PARADE GAMES Inc.

©Marvelous Inc. Aiming Inc.

2013年12月配信開始

剣と魔法のログレス いにしえの女神
（ネイティブアプリ）

[タイトル展開]

[タイトル状況]

[2020年3月期 3Ｑの状況]

2013年12月配信開始

ガール・カフェ・ガン
(ネイティブアプリ)

©Seasun Inc. / ©Marvelous Inc.

ログレス物語(ストーリーズ)
（ネイティブアプリ）

©Marvelous Inc. Aiming Inc.

2019年9月18日配信開始 2019年9月20日配信開始2017年11月配信開始
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オンライン事業 2020年3月期 4Qの取り組み

 既存タイトルの売上維持に注力
 今冬配信を予定していたノベルアプリはリリース時期見直しにより延期を決定
 新規アプリゲームはクオリティ向上のため来期へリリース延期
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タイトル未定
（ネイティブアプリ）

新規アプリゲーム
（リリース延期）

シノビマスター閃乱カグラ NEW LINK
（ネイティブアプリ）

©Marvelous Inc.
©HONEY PARADE GAMES Inc.

©Marvelous Inc. Aiming Inc.

2013年12月配信開始

剣と魔法のログレス いにしえの女神
（ネイティブアプリ）

2013年12月配信開始 2017年11月配信開始

タイトル未定
（ノベルアプリ）

新規ノベルアプリ
（リリース延期）
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7,913 
8,714

2,651
1,936

コンシューマ事業 2020年3月期3Qまでの進捗状況

■■売上高 ■■セグメント利益 単位：百万円
[2020年3月期 3Ｑの状況]

[タイトル状況]

2019年3月期
3Q累計

2020年3月期
3Q累計

 シリーズ初のNintendo Switch向けタイトル「牧場物語 再会の
ミネラルタウン」と「ノーモア★ヒーローズ」シリーズ最新作「Travis 
Strikes Again: No More Heroes Complete Edition」を
10月に、海外アクイジションタイトル「CONTROL」を12月に発売

 アミューズメントはポケモンガオーレが引き続き好調

ポケモンガオーレ好調継続でゲームソフト販売堅調推移も、
前期2Qにおけるソフトウェア資産売却収入の反動減により減益
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[タイトル展開]
ポケモンガオーレ
（アミューズメント）

©2019 Pokémon. ©1995-2019 Nintendo/Creatures lnc. 
/GAME FREAK inc.
Developed by T-ARTS and MARV ポケモン・Pokémonは
任天堂・クリーチャーズ・ゲームフリークの登録商標です。

2016年7月稼動開始
Developed by Remedy Entertainment, Plc. Published by 505 Games. Licensed to and published in Japan by 
Marvelous Inc. The Remedy logo and Northlight are trademarks of Remedy Entertainment Oyj, registered in the 
U.S. and other countries. Control is a trademark of Remedy Entertainment Oyj. 505 Games and the 505 Games 
logo are trademarks of 505 Games SpA, and may be registered in the United States and other countries. All 
other marks and trademarks are the property of their respective owners. All rights reserved. 

CONTROL（コントロール）
(PlayStation®4)

牧場物語 再会のミネラルタウン
(Nintendo Switch)

©2019 Marvelous Inc.

2019年10月17日発売 2019年12月12日発売PS4®版：2019年10月17日発売
Steam®版：2019年10月18日配信開始

Travis Strikes Again:    
No More Heroes 
Complete Edition

(PlayStation®4/Steam®)

©Marvelous Inc. / Grasshopper Manufacture Inc. 
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コンシューマ事業 2020年3月期 4Qの取り組み

 新作アクションレースゲーム「神田川JET GIRLS」を1月に発売
 「ルーンファクトリー４スペシャル」を北米・欧州で2月に発売予定
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神田川JET GIRLS
(PlayStation®4)

©2019 Marvelous Inc./HONEY PARADE GAMES Inc. 
©2019 KJG PARTNERS

2020年1月16日発売

Rune Factory 4 Special 
(Nintendo Switch)

北米版：2020年2月25日発売予定
欧州版：2020年2月28日発売予定

©2020 Marvelous Inc. Licensed to and published by 
XSEED Games / Marvelous USA, Inc.

※画像は北米版のものです。
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5,387 

3,874

1,678 
1,127

 アニメは劇場版プリキュア最新作が10月公開
 ステージは「ミュージカル『テニスの王子様』秋の大運動会2019」、
「ミュージカル『青春-AOHARU-鉄道』」初のライブ公演、
新作「舞台『血界戦線』」、「PERSONA5 the Stage」の公演を実施

音楽映像事業 2020年3月期3Qまでの進捗状況

単位：百万円■■売上高 ■■セグメント利益

2019年3月期
3Q累計

2020年3月期
3Q累計
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ステージ公演のパッケージや関連商品の販売が減少し、前年同期比で
減収減益

[タイトル展開]

[タイトル状況]

[2020年3月期 3Ｑの状況]

『映画スター☆トゥインクルプリキュア
星のうたに想いをこめて』

©2019 映画スター☆トゥインクルプリキュア製作委員会

2019年10月公開

舞台『血界戦線』

©内藤泰弘／集英社 ©舞台『血界戦線』製作委員会

2019年11月公演

ミュージカル『青春-AOHARU-鉄道』
コンサート Rails Live 2019 

©青春 ©ミュージカル『青春鉄道』製作委員会

2019年10月～11月公演

「PERSONA5 the Stage」

©ATLUS ©SEGA ©SEGA/PERSONA5 the Stage Project

2019年12月公演
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音楽映像事業 2020年3月期 4Qの取り組み
 ステージは主力シリーズ作品の最新作公演を実施、2月には弱虫ペダルの最新作公演を予定
 アニメはプリキュアの新TVシリーズが2月スタート、3月には劇場版最新作が公開予定

13

ミュージカル『テニスの王子様』3rd シーズン  

全国大会 青学
せ い が く

vs立海 後編 

© 許斐剛／集英社・ＮＡＳ・新テニスの王子様プロジェクト
© 許斐剛／集英社・テニミュ製作委員会

2019年12月～2020年2月公演2019年11月～2020年1月公演
©舞台『刀剣乱舞』製作委員会
©2015-2019 DMM GAMES/Nitroplus

舞台『刀剣乱舞』
維伝 朧の志士たち

『家庭教師ヒットマンREBORN!』
the STAGE -vs VARIA partⅡ-

©天野明／集英社
©『家庭教師ヒットマンREBORN!』 the STAGE製作委員会

『あんさんぶるスターズ！エクストラ・ステージ』
～Night of Blossoming Stars～

© 2016 Happy Elements K.K／あんステ製作委員会

舞台『弱虫ペダル』新インターハイ篇FINAL
～POWER OF BIKE～

©渡辺航（秋田書店）2008
©渡辺航（秋田書店）2008／舞台『弱虫ペダル』製作委員会

『ヒーリングっど♥プリキュア』

©ABC-A・東映アニメーション

2019年12月～2020年2月公演

2020年1月公演 2020年2月公演予定 2020年2月TV放送開始予定
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2020年3月期 業績予想修正のPoint
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 ログレスシリーズ最新作「ログレス物語」、「ガール・カフェ・ガン」
が当初想定の売上に至らず 、今期内に予定していた２つの新規アプリも
リリース延期で、売上・利益見込みを下方修正

 成績不振の一部タイトルは、将来収益の見通しから開発資産を評価減

2020年3月期
差異
（額）

期初予想
(19/5/13)

今回予想
(20/1/31)

予想 利益率 予想 利益率

売上高 26,000 － 24,000 - ▲2,000 

営業利益 3,800 14.6% 2,300 9.6% ▲1,500 

経常利益 3,800 14.6% 2,300 9.6% ▲1,500 

親会社株主に帰属する
当期純利益 2,600 10.0% 1,500 6.3% ▲1,100 

単位：百万円

※なお、配当につきましては、当初の予想から変更はございません。
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ご視聴、誠に有難うございました。

［お問い合わせ先］

管理統括本部 経営企画部

TEL:03-5769-7447

FAX:03-5769-7448

URL:https://corp.marv.jp

本資料に含まれる将来の見通しに関する記述は、現時点における情報に基づき判断したものであり、マクロ環境や当社の関連
する業界動向等により変動することがあります。従いまして、実際の業績等が、本資料に記載されている将来の見通しに関する
記述と異なるリスクや不確実性がありますことをご了承ください。
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